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Metoda badania i charakteryst{ka demograticzna proby

miodych Polakow

Badanie zostato przeprowadzone na reprezentatywnej probie mtodych dorostych Polakéw
(18-25 lat), N=570.

Postuzono sie metodg CAWI (Computer Assisted Web Interview. Pomiar zostat
zrealizowany na ogolnopolskiej, losowo-kwotowej probie, gdzie kwoty sq dobierane wg
reprezentacji w populacji (mtodych) dorostych Polakéw dla pci, wieku i wielkosci
miejscowosci zamieszkania.
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Jak czesto mtodzi

Polacy graja w gry
planszowe?

78 %

Gra przynajmniej ‘

kilka razy w roku

B Przynajmniej kilka razy w roku (78.25%)
Razwroku (12.81%) [l Nigdy (8.95%)

N=570 Polki i Polacy w wieku 18-25.

Zaledwie 51 respondentédw nie gra w gry planszowe.
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JAKIE GRY?

Mtodzi Polacy najczesciej wybierajg gry od 2 do 4 graczy.
Najchetniej siegaja po gry rodzinne i towarzyskie.

Najatrakcyjniejsze sa dla nich gry taczace kooperacje z
rywalizacja.

[ ] towarzyskie (23.31%)
B rodzinne (25.43%)
B ckonomiczne (10.4%)

przygodowe (13.68%) B taczone (55.3%)
[ ] Od 2 do 4 graczy (64.93%) logiczne (17.15%) Kooperacyjne (8.29%)
B hne (35.07%) strategiczne (10.02%) B Rywalizacyjne (36.42%)
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Tylko grajacy



DO 2H INTERAKCJA ZASADY
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Rozgrywka powinna trwaé do dwéch godzin, najwazniejsza jest interakcja miedzy

graczami, a liczba zasad nie ma znaczenia, jezeli sa one dobrze wyjasnione.
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